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Тезисы доклада «Виртуальный мир Русского музея»
1. Современные мультимедийные технологии представляют собой мощный инструмент, который может использоваться во многих направлениях работы современного художественного музея.

2. Проект “Виртуальный мир Русского музея”  это уникальная возможность представления музея и его коллекции посредством традиционных научно методических разработок и технологий виртуальной реальности.
3. Современные технические возможности отображения таких сложных интерьеров, какими являются интерьеры дворцов комплекса Государственного Русского музея, позволяют воспроизвести скульптуры, архитектурный декор, светотень со степенью детализации, достаточной для создания “эффекта присутствия”.
4. Технологии виртуальной реальности обеспечивают не только высококачественное воспроизведение шедевров русского искусства, но и удобные, эффективные инструменты взаимодействия с виртуальными объектами. Интерфейсы навигации и доступа к сопровождающей информации, сложные интерфейсы групповых взаимодействий, интерфейсы, основанные на движениях рук или глаз зрителя,  широкий спектр подобных решений использован в проекте.
5. Особый интерес представляет возможность компьютерных пространственных реконструкций уже не существующих или утративших свой первоначальный облик архитектурных памятников, исторических событий, произведений искусства.
6. Технологии виртуальной реальности позволяют реализовать интересные и разнообразные сценарные идеи, например путешествия в пространства картин. Зритель имеет возможность «войти» в виртуальное пространство картины Ф.Алексеева «Вид Дворцовой набережной  от Петропавловской крепости» и перейти в пространство картины того же мастера «Вид Петропавловской крепости и Дворцовой набережной». Аналогичным примером демонстрации уникальных возможностей мультимедийных технологий является «вход» в условное пространство картины В.М.Поленова “Бабушкин сад”, и переход через нее в пространство картины того же мастера“Московский дворик”. Такая возможность “посещения” картины” заинтересует особенно детей и будет способствовать развитию их творческого воображения.
7. Проектом предполагается создание полифункционального компьютерного центра, состоящего из нескольких зон: центр виртуальной реальности, центр новейших технологий и центр цифровых коммуникаций. Все демонстрации в полифункциональном компьютерном центре будут основаны на действительных событиях и объектах, имевших место в истории и/или существующих сегодня.
8. В рамках проекта «Виртуальный мир Русского музея» предполагается создание в городах России Информационных центров «Виртуальный мир Русского музея», которые будут являться виртуальными филиалами музея.

9. Уникальные премущества технолгий виртуальной реальности позволяют зрителю погрузиться в удивительный мир русского искусства, познакомиться с историей культуры России, а также внедрить новые формы и способы продвижения богатств национальной культуры и првлечь социально активных групп населения (особенно молодежи).
10. Проект важен не только для музея. Реализация различных проектных программ является существенным вкладом в повышение значимости Санкт Петербурга как культурной столицы не только России, но и Европы, всего мира, привлечения в город дополнительного потока туристов.

11. Проект способствует формированию единого культурного и информационного пространства России и продвижения национального культурного наследия за рубежом.

