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Настоящая работа является продолжением разработки, результаты которой представлены в материалах EVA'1996-EVA'2001.

Разработка посвящена созданию компьютерной системы, реализующей виртуальный музей, позволяющий произвольному пользователю посетить Рим эпохи Возрождения, познакомиться с его архитектурой, интерьерами дворцов и соборов, скульптурами и картинами, а также историческими событиями и замечательными людьми, населявшими этот Рим.

В основу описания маршрутов, дворцов и людей положены знаменитые "Прогулки по Риму" выдающегося знатока и друга Италии французского писателя Стендаля.

Подобная разработка определяет специфические требования к ее реализации, к которым относятся:.

1. Сложная структура Базы Данных, включающая названия, имена, даты, события.

2. Хорошо структурированная и достаточно гибкая База Образных Знаний, известные образные представления шедевров Рима, эпохи Возрождения.

3. Гибкая База Знаний, содержащая приведенные Стендалем описания зданий, произведений искусства и людей.

4. Мультисенсорные (аудио, видео) динамические представления и соответствующий программно-алгоритмический аппарат.

5. Организация дискурса произвольного пользователя (по уровню образования, знанию Италии и творчества Стендаля) представляют наибольшую трудность.

При этом возникает необходимость, с одной стороны, формировать вопросно-ответные процедуры четырех типов: простые (что, где, когда?), стандартные (сколько лет было владельцу данного дворца в...году?), нестандартные (были-ли знакомы владельцы этих дворцов?) и уникальные ( сравнительные оценки творчества двух художников) для произвольного пользователя, а, с другой стороны, по возможности использовать богатейший и нестандартный внутренний мир Уникального Коммуниканта -Стендаля. Анализ особенностей произвольных пользователей приведен в работе Shapiro, Drikker(EVA'2001,Berlin). Структура особенностей интеллектуального дискурса приведена в работе Shapiro(EVA'2001, - 2  Glasgoow). Настоящая работа посвящена изучению некоторых творческих и эмоциональных особенностей Стендаля, проявлявшихся в представлениях и оценках людей и произведений искусства. Одним исследованием, разумеется, столь сложная проблема не может быть решена. Однако ее постановка позволит сформировать персонально-ориентированный дискурс Уникального Коммуниканта с произвольным пользователем в конкретной технологии виртуальной реальности.

