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В докладе рассмотрены решения системы, предоставляющие пользователям следующие возможности работы в графическом режиме:

Взаимодействие с пакетом MSOffice97 (текстовый редактор Winword).

Просмотр описаний и изображений выбранных по запросу предметов в стандартном графическом пользовательском интерфейсе Windows95.

Интеграция описаний и изображений музейных предметов в пакет прикладных программ VHSB ("Виртуальный музей") и макетирование выставок.

Изменение пользовательского интерфейса всегда является болезненным процессом. Поэтому переход от текстового к графическому интерфейсу в "АС-Музей2" планировался очень осторожно и основывался на следующих предпосылках.

1. Для значительного числа музеев в настоящий момент одной из самых актуальных задач является перевод каталогов в электронную форму. При этом следует иметь в виду, что средний объем предметов в региональных краеведческих музеях составляет около 100-200 тысяч предметов. Каталожная информация в первую очередь содержит текстовое описание музейных предметов. Равно как и запросы в подавляющем случае формируются в вербальном виде. В соответствии с этим представляется целесообразным вести первоначальное формирование электронных каталогов в текстовом режиме экрана. Это позволяет увеличить площадь экранной формы, предназначенную для пользовательской обработки, разместить на одном экране (без дополнительной прокрутки) большее количество реквизитов описания. Так образом, текстовый режим кажется более благоприятным для ввода и корректировки текстовой информации.

2. Для другой важнейшей задачи музеев - документирования движения музейных предметов - обязательным условием является использование текстового редактора, работающего в графическом режиме. В настоящее время таким повсеместно применяемым редактором является Winword. 

3. И, наконец, при использовании накопленной в электронных каталогах информации о музейных предметах в популяризаторских, исследовательских, просветительских целях, когда очень важно иметь, помимо текстовой информации, изображение предмета. Такая работа ведется в графическом режиме. При этом желательно иметь возможность просмотра не только общего вида предмета, но и его отдельных частей. Изображения должны сопровождаться описанием с переменным составом реквизитов.

В результате принято решение о постепенном включении графических средств в "АС-Музей2". На первом этапе в систему включены:

- средства выдачи документов (иллюстрированные каталоги, книги поступлений, инвентарные книги) в текстовый процессор WinWord 6.0/95 и приложение MS Office 97 pro;

- режим просмотра изображений и описаний предметов в графической среде MS Windows 95, Windows NТ 4.0;

- технология виртуального проектирования выставок.

Дальнейшее развитие системы ведется в направлении развития графических средств системы на базе ее интеграции с внешними графическими системами и встроенными графическими средствами Windows с целью расширения интерфейса пользователя и автоматизации наибольшего числа выполняемых в музее работ.

Организация выставочной экспозиции

Исходя из опыта музея Л.Н.Толстого, можно выделить комплекс следующих организационно-подготовительных мероприятий для проведения выставочных экспозиций:

1. Определение темы выставки, например: “Лев Толстой в русском искусстве“.

2. Определение цели выставки, например: “Представить разнообразные портреты писателя работы лучших художников и скульпторов России конца XIX и первой трети XX веков.

3. Формулирование эпиграфа выставки, например: “Ни один портрет не передает внутренний и духовный мир Л.Н.Толстого. Чаще всего он выглядит весьма суровым и строгим, но на самом деле он мягок и приветлив, начиная с глаз, с улыбки, с бороды и кончая теплой фланелевой рубашкой. Только в бровях его угадывается некоторая суровость”.

4. Подбор экспонатов в соответствии с п.1 (темой выставки)

5. Определение помещения для выставки.

6. Разработка тематической структуры выставки - определение главной задачи выставки и тематическая разбивка выставки на разделы.

7. Составление тематико-экспозиционного плана, в котором приводятся тематические разделы выставки и перечень материалов в виде таблицы с указанием: темы и эпиграфа, перечня материалов, их характера, размеров оригинала, места хранения и примечаний.

8. Изготовление монтажных листов, копий экспонатов и их развеска (раскладка) на монтажных листах.

9. Оформление экспонатов.

10. Подготовка и изготовление этикеток.

Этот комплекс мероприятий с незначительными изменениями присущ для организации и проведения большинства выставочных экспозиций. 

Система “АС Музей2” реализует описанный выше комплекс мероприятий, автоматизируя большинство рутинных операций и мероприятий, требующих значительных временных и трудовых затрат.

Мероприятия по п.п. 1-3 проводятся без изменений традиционным  способом, а остальные мероприятия выполняются с использованием ЭКСПОЗИЦИОННОГО БЛОКА системы “АС-Музей2”. Этот блок предназначен для учета выставочной деятельности. Функция существенно упрощает как поиск предметов для планируемых выставок, так и проектирование размещения предметов в их экспозициях.

С появлением на российском рынке недорогой и простой в использовании системы 3-мерного моделирования Virtual Home Space Builder (VHSB) фирмы ПараГраф система “АС-Музей2” была дополнена блоком машинного дизайна для проектирования выставочной деятельности. Это позволяет в значительной степени сократить финансовые и временные затраты при подготовке выставок, a также повысить их информативность и качество за счет проработки множества вариантов.

Простота и дешевизна системы Virtual Home Space Builder (105 руб. CD-ROM) значительно ограничивает ее возможности, но при некотором навыке и опыте ее использования можно достичь отличных результатов. Система VHSB реализует 3-мерную графику на основе прямоугольных объектов с пересчетом их перспективного изображения относительно точки наблюдения (объекты типа: цилиндр, шар, splain (сглаженные) - поверхности отсутствуют). Это значительно упрощает вычислительные операции и ускоряет пересчет точек изображения, а также снижает минимальные требования к оборудованию. Все построения помещений, стендов и витрин производятся на плоскости слоями с использованием верхней и нижней высот уровня расположения объекта. Этим достигается  3-мерное представление объектов. Система VHSB допускает построение кривых поверхностей, состоящих из прямоугольных объектов. При этом можно построить многогранные поверхности (в частности, колонны различной формы) и располагать объекты на различных высотах по отношению к базовой поверхности (полу).

Система VHSB не позволяет располагать графические изображения объектов в горизонтальной плоскости, а только в вертикальной с их последующим масштабированием и перемещением по вертикальной поверхности. Используя некоторые приемы, можно обойти это ограничение, но это связано с необходимостью приобретения специфических навыков и опыта работы с VHSB. Для опытных пользователей VHSB с развитым пространственным воображением это ограничение не представляет серьезных затруднений. Существующая версия системы VHSB поддерживает палитру в 256 цветов и  следующие графические форматы: BMP, GIF, PCX, JPG, TGA, DCX, EPS, WMF, WPG, PCT, DIB и RLE. Ограниченность цветовой палитры несколько ухудшает качество графических изображений, имеющих более широкую цветовую палитру. 

Основным недостатком системы VHSB является отсутствие источника света и возможности изменения его характеристик (точечный источник, параллельно направленный пучок света, расположение относительно объекта и точки наблюдения и т.д.). Этот недостаток проявляется в виде отсутствия теней у объектов, что непривычно для 3-мерной графики и сильно сказывается на реалистичности виртуальной композиции в целом. Однако, с таким недостатком можно смириться, рассматривая соотношение цена-производительность по сравнению с такими системами построения киберпространственных моделей, как 3D-Studio VIR (VIZ R2), Animator pro фирмы AutoDesk стоимостью 3,5 - 6,0 тыс. долларов и т.д., которые требуют, как минимум, высокопроизводительной графической станции и специального оборудования стоимостью 12 - 15 тыс. долларов и более.
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